Como instalar laaplicacion para g ecutarse en red local

Paraejecutar laaplicacion en red local, todos|os puestos que accedan a ella deben ver estacomo
instalada en lamisma letrade unidad, esto se aplicaparae PC, que haga las veces de servidor,
para conseguir este objetivo hay dos opciones:

12 seaccede desdelos puestos a Pc que hagalas veces de servidor, viendo estos la aplicacion
en lamismalletrade unidad, y no accediendo ala aplicacion desde €l Pc, que haga las veces de
servidor. Ejemplo:

Supongamos 4 Pc’s llamados Pc_1, Pc 2, Pc_3, Pc_4, y suponemos que Pc_1 hace las veces

de servidor, entonces instalamos la aplicacién en Pc_1, y en €l resto de pc’s, en lainstalacion
sel eccionamoslaopcién custom, y después sel eccionamoslaopciéninstalar en un puesto de red
local.
Después en los Pc’s 2,3,4, nos conectamos a una unidad de red, por gemplo la M (u otra
cualquiera), que apunte a la unidad del Pc_1 en la que se ha instalado la aplicacion, si por
ejemplo en el Pc_1 se ha instalado la aplicacion en D:\Trabajo\Aplicacion, desde todos los
puestos deberemos ver esa ruta como M:\Trabajo\Aplicacion.
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22 seaccededesdetodos|os puestosincluido el Pc que hagalasvecesde servidor, viendo estos
laaplicacion en lamismaletrade unidad, Ejemplo:

Supongamos 4 Pc’sllamados Pc_1, Pc 2, Pc_3, Pc_4, y suponemos que Pc_1 hace las veces

de servidor, entonces instalamos laaplicacion en Pc_1,y en el resto de pc’s, en lainstalacion
sel eccionamoslaopcién custom, y después sel eccionamoslaopcidninstalar en un puesto dered
local.
Después en los Pc’'s 2,3,4, nos conectamos a una unidad de red, por giemplo la M (u otra
cualquiera), que apunte a la unidad del Pc_1 en la que se ha instalado la aplicacion, si por
giemplo en el Pc 1 se ha instalado la aplicacion en D:\Trabajo\Aplicadon, desde todos los
puestos deberemos ver esarutacomo M:\Trabajo\Aplicacion, yen &l Pc_1 creamos una unidad
virtual M: gque apunte a D:, (que no es 1o mismo, qu un recurso compartido que se llame M),
para esto podemos utilizar el comando Subst, este comando tiene el formato:

SUBST [unidadl: [unidad2:]ruta]
SUBST unidadl: /D

unidad 1: Especificalaunidad virtual ala que seasignalaruta.
[unidad2:]Jruta] Unidad fisicay ruta de acceso que se desea asignar a unaunidad virtua.
/D Eliminaunaunidad sustituida (vir tual).

SUBST sin parametros par a ver la lista de los dispositivos virtuales.

Para el caso que nos ocupa en €l Pc_1 deberemos teclear SUBST D: M:\, esto nos creara una
unidad virtual M: en €l pc_1 que eslamismaque launidad D: de ese mismo pc, por o tanto en
este Pc cuando entremos ala aplicacion através de launidad M : veremos laruta como desde el
restodelospc’sesto esM:\Tabg o\Aplicacion, paraevitar d tener queteclear el comando Subst
cadavez que encendamos el Pc_1, lo que podremos hacer es crear un archivo decomandos que
gjecuteesto cadavez queiniciemos el pc, el archivo de comando puede Ilamarse como nosotros
queramos, por ejempl o en este casolo podemos|lamar DiscoM, y laextension podraser .bat para
windows < que 95, y .cmd para windows 2000 y siguientes, en este caso suponiendo que €l
sistema operativo es Windows 2000 o XP, lo [lamariamos DiscoM.cmd, y para que se gjecute
lainiciar el Pc, deberemos colocar el archivo o un acceso directo ael, en la carpetainicio, para
ello proceda de la siguiente manera:
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Pulse con el boton derecho del raton sobre el botoninicio ( s;llniciol), y seleccionelaopcion abrir
todos|os usuarios, leaparecera una ventanamas o menos como lade lafigura3, hacemos doble
clicenlacarpetaprogramas (&rrogramas ), y en laventanaque nos aparece hacemosdobleclicen
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debe modificar €l acceso directo delaaplicacidn que apuntaba
aD:, paraque gpunte aM.
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