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Figura 1

Figura 3

Figura 2

Manual de usuario del Panel de Avisos

Hay dos partes diferenciadas en la aplicación la primera en donde introducimos los datos de los
avisos, se corresponde con las figuras 1 y 2, y la segunda parte que es la que muestra los avisos,
cuando estos se disparan se corresponde con la figura 3.
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En las siguientes páginas se explicará cada control, campo o botón que aparece en la aplicación.

: Sirve para moverse, editar, etc, la base de datos de los

avisos, de izquierda a derecha la función de cada botón es:

- ir al primer registro.

- retroceder un registro.

- avanzar un registro.

- ir al último registro.

- insertar un registro.

- eliminar un registro.

- editar un registro.

- aceptar los datos que hemos modificado.

- cancelar los datos que hemos modificado.

- refrescar los datos (cuando estemos en red local).

Para poder modificar o añadir avisos deberemos pulsar primero este botón, cuando no está
pulsado, no podremos modificar ni añadir avisos.

Pulsando este botón accedemos a la pantalla en donde se muestran los avisos que se
disparan (figura 3), para que un aviso se dispare la aplicación debe estar en esta pantalla.

Saca por impresora un listado de los avisos que tengamos definidos.

Duplica el aviso que tengamos seleccionado en ese momento.

Abre el log, en donde se almacenan los avisos disparados y aceptados, el log está contenido
en el fichero log.txt que se encuentra en el mismo directorio que el fichero ejecutable. Al

abrir el log veremos una ventana que tendrá la apariencia de la figura siguiente:

Los campos que nos aparecen son los siguientes:
Id: identifica unívocamente el aviso.
Aceptado: indica la fecha y hora en que se ha pulsado el botón aceptar, a un aviso que se ha
disparado.
Programado para: indica la fecha y hora a la que se debería haber disparado, estas no tienen por
que ser iguales a la fecha y hora en que se ha disparado realmente, ya que puede ser un aviso
antiguo.
Mensaje: es el mensaje que mostró el aviso.
Tipo: Tipo de aviso.

- Haciendo doble clic con el ratón, en cualquier línea del log, iremos al aviso que origino dicha
línea en el log.
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Marcando este se verá en pantalla el listado de los avisos cuando pulsemos el botón
de sacar por impresora.

Marcando este se podrá utilizar en red local, compartiendo los avisos entre varios
usuarios.

Para el correcto funcionamiento en red local hay que tener en cuenta lo siguiente:
Para que la aplicación funcione correctamente en red, desde todos los puestos deben

acceder al mismo ejecutable, esto es si por ejemplo el Pc que hace las veces de servidor, tiene
instalado el ejecutable del panel en c:\archivos de programa\multisof tools\Panel de
avisos\Paneldeavisos.exe, los puestos en red que deseen acceder al panel, para ejecutarle, deben
acceder a ese mismo fichero, esto es, si desde un puesto el disco c: del servidor se ve como f:,
en ese puesto para que se ejecute el panel, la ruta en la que debe estar el ejecutable debe ser
f:\archivos de programa\multisof tools\panel de avisos\Paneldeavisos.exe.

El proceso correcto de instalación para una red local es el siguiente:

Primeramente instalamos desde un puesto y  seleccionamos como unidad destino de la
instalación una unidad del Pc que haga las veces de servidor.
A continuación en cada puesto simplemente tenemos que instalar el Gestor de base de datos de
Borland, para esto en la instalación seleccionamos la opción Custom, y dentro de esta dejamos
marcada la opción Puesto en Red Local. Una vez instalada en el puesto hacemos un acceso
directo al ejecutable del Panel que se encuentra en el servidor. Es imprescindible que todos los
puestos vean la misma ruta al servidor, esto es si un puesto ve el panel en F:\archivos de
programa\Multisof Tools\Panel de Avisos\PanelDeAvisos.exe, en los demás puestos la ruta
que deberán ver debe ser la misma, a excepción si se desea de la unidad esto es, también sería
válido que en otro puesto la ruta fuera:
G:\archivos de programa\Multisof Tools\Panel de Avisos\PanelDeAvisos.exe.

Marcando esta opción se oirá por los altavoces un sonido indicando que hay un aviso
disparado.

Marcando esta opción, cuando se dispare un aviso, se mostrará en primer plano la
pantalla del panel de avisos, incluso si esta estuviera minimizada.

Marcando esta opción, cuando un aviso que se ha disparado es aceptado, se escribe una
línea en el log, en la que se guardan distintos valores, el valor entre paréntesis es el

máximo número de líneas que se almacenarán en el log, este valor se nos preguntará cada vez
que activemos esta opción.
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 Los campos definen un aviso, y son los siguientes:

es un identificado único de cada aviso, no puede ser modificado por el usuario, sirve de
referencia, para identifica cada aviso, tanto en esta pantalla como en la de la figura 3.

Indica cuando el aviso esta activado o desactivado, si introducimos el valor “S”, indicará
que está desactivado, si introducimos “N”, indicará que esta activo, cuando en la pantalla

de la figura 3, pulsamos el botón ( ), de Marcar como hecho y el aviso es del tipo

único, lo que se hace es poner este campo a S, para que no se vuelva a disparar.  Resumiendo si
este campo vale “S”, no se disparará el aviso. 

En este campo, introduciremos el tipo de aviso que deseamos, hay 6 tipos de avisos: 
único (U): Se dispara una sola vez.
diario (D): Se dispara todos los días a partir de la fecha y hora especificadas.
semanal (S): Se dispara todas las semanas a partir de la fecha y hora especificadas.
Mensual (M): Se dispara todos los meses a partir de la fecha y hora especificadas.
Último día del mes (F): se dispara el último día de cada mes a partir de la fecha dada,
y hora especificadas.
Repetitivo (R): se dispara continuamente en intervalos constantes de tiempo, iguales al
campo A/R Min.
Primer lun, mar, mie, jue, vie, sab o dom de cada mes (1) : Se dispara el día de la
primera semana de  cada mes, que se corresponda con el día en que se generó el aviso,
esto es, si en fecha de aviso ponemos un día que es martes, este aviso se disparará todos
los primeros martes de cada mes.
Segundo lun, mar, mie, jue, vie, sab o dom de cada mes  (2) : Se dispara el día de la
segunda semana de cada mes, que se corresponda con el día en que se generó el aviso,
esto es, si en fecha de aviso ponemos un día que es lunes, este aviso se disparará todos
los segundos lunes de cada mes.
Tercer lun, mar, mie, jue, vie, sab o dom de cada mes  (3) : Se dispara el día de la
tercera  semana de cada mes, que se corresponda con el día en que se generó el aviso, esto
es, si en fecha de aviso ponemos un día que es jueves, este aviso se disparará todos los
terceros jueves de cada mes.
Cuarto lun, mar, mie, jue, vie, sab o dom de cada mes  (4) : Se dispara el día de la
cuarta semana de  cada mes, que se corresponda con el día en que se generó el aviso, esto
es, si en fecha de aviso ponemos un día que es martes, este aviso se disparará todos los
cuartos martes de cada mes.
Mismo día principios de mes (5) : Se dispara el primer día de cada mes que se
corresponda con el día en que se generó el aviso, esto es, si en fecha de aviso ponemos
un día que es martes, este aviso se disparará todos los primeros martes de cada mes.
Mismo día últimos de mes (6) : Se dispara el último día de cada mes que se corresponda
con el día en que se generó el aviso, esto es, si en fecha de aviso ponemos un día que es
martes, este aviso se disparará todos los últimos martes de cada mes.
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Fecha a partir de la que deseamos que comience el aviso, (haciendo doble "Clic" con
el ratón se abre un calendario).

Hora y el minuto a los que deseamos que se dispare el aviso,  (haciendo doble "Clic" con
el ratón se abre un reloj de donde podremos seleccionar la hora).

 Los minutos de antelación con que queremos que nos avise, salvo en los repetitivos,
que este campo indicará cada cuantos minutos se repite el aviso. 

 mensaje que queremos que aparezca cuando
se dispare el aviso.

En la figura 2, podemos ver los mismos campos que hemos explicado anteriormente, pero en otro
formato, los datos se pueden introducir en cualquiera de los dos sitios.

Ahora explicaremos los controles que aparecen en la pantalla de la figura 3.

De izquierda a derecha y de arriba a abajo cada control significa o indica:

T  la fecha actual.

T  la hora actual.

T  muestra ATENCION, cuando se ha disparado un aviso.

T  muestra los avisos que están esperando a mostrarse, además del actual.

T  pulsando este botón rotamos por los avisos disparados pero que no pueden mostrarse,
hasta que no se de por leído el que se está mostrando actualmente, este botón solo es
visible cuando hay más de un aviso esperando para mostrarse.

T  fecha de disparo del aviso.

T  hora de disparo del aviso.

T  días, horas y minutos que pasan desde que el aviso se disparó.
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Figura 4

Cuando se dispara un aviso, si pulsamos este botón, se entenderá que ya esta atendido,
y se actualizarán los datos para que se dispare la próxima vez, salvo en los avisos de
tipo único que se marcaran como leídos y no se volverán a disparar, la pulsación de este

botón actúa sobre el aviso que estemos visualizando en ese momento, por lo que si deseamos dar
por leído un aviso cualquiera que se ha disparado, pero no se visualiza, debemos primeramente
abrir dicho aviso con el botón rotar( ) y después pulsar el botón leído.

Pulsando este botón, volvemos a la pantalla de introducción de datos (figuras 1 y 2).

Cuando esté activado el sonido, y esté sonando la alarma, al pulsar este botón se nos
preguntará cuantos minutos deseamos que este silenciada esta, después de transcurridos

dichos minutos, volverá a sonar.

Pulsando este botón podemos configurar la apariencia de este panel de disparo, al
pulsarlo nos aparecerá la pantalla de la figura 4

como vemos cada control esta situado en la misma posición relativa
que en el panel, y junto a el hay dos botones más pequeños.

fo: pulsando este se configura el color del fondo del control
correspondiente.

Tn: pulsando este se configura el color del texto del control
correspondiente.

Fondo: pulsando este se configura el color del fondo del panel.

Esta parte muestra los avisos y su estado:
- color rojo indica que se ha disparado.
- color naranja que faltan más de 5 minutos para que se dispare y menos de 1 hora.
- color verde que falta más de 1 hora para que se dispare dentro del día de hoy.
- color gris que falta más de un día para que se dispare.

En la parte inferior de la pantalla, se
muestra el texto del mensaje completo,
ya que si este es muy largo, en la parte

superior no se podrá leer con comodidad.


